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Las interfaces utilizadas son la bateria electrénica y el octapad, ambas estan vinculadas al

AudioStellar mediante senales MIDI y los

grabados con una tascam Dr 05.

MIDI Learn

Use your MIDI controller to map a control

%" Enable MIDI velocity
+" Ignore NOTE_OFF

8. 888 Range

Cancel

sonidos para el armado del conjunto de datos fueron

A partir de necesidades que fueron surgiendo,
se fueron ampliando y modificando algunas
funciones de AudioStellar: La posibilidad de
utilizar mas de una senal MIDI a la vez vy
poder tener control sobre la velocidad de la
nota. Esto se logrd a partir de cambios
dentro de la estructura del programa.

Lo que permitié en este caso utilizar 1la
dinamica propia del golpe del palillo para
cambiar diferentes parametros: amplitud del
clister, 1la emision de particulas, o el
“play” de un morph.
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fueron mapeados 5 los cl steIs

miDI osc  e.4a2de | our o
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¥ Emitter settings

200. 88 B Emit rate
[ | 56. 88 Area Size

Lock emitter position
" Randomize inside area
Rebirth

¥ Particles behavior

Swarm @ Explosion

_ maneras
1.08 B Lifespan Bl Ton’
utilizacion de
.ol Spesd percusivos, quizas
B 10 Density Gtil utilizar “exp
que genera un

1.88 B Frobability directo.

* Trajectory

58.98 Threshold
j 2t * 8.18 Shaper
de AudloStell_ar)'_-trene 1] ¢ e
posibilidad de ser mapeado a 1,9 . Probability
una senal MIDI.
¥ Trajectory

*+ Clusker




Efectos.json

+ Add

Mix

RT&8

Density

Damping
Muchas de las estrategias Mod speed
sonoras utili%adas en este Mod amount
proyecto, estan atravesadas
por efectos, también propios
del AudioStellar, para
generar una clerta unidad Time
sonora. Teniendo en cuenta que
hay mas de 1000 sonidos de Feedback
diferentes mundos, ayudaron a Damping
poder generar gestos mas
homogéneos entre si. Se

utilizaron: Saturator, delay,
BasiVerb y dimensién Chorus.

Mix

Tono_envolvente.json

Tanto el cambio de

tono, como 1la

B'B utilizaciéon de la envolvente, fueron
clave para poder generar diferentes
6. 08 climas en la performance.

El cambio de tono se utilizo para
poder tener mas posibilidades a 1la
hora de tocar y aprovechar aln mas la
nueva implementacion de la velocidad
variable. Se usd ignorando el apagado

Reverse

¥ Envelope

® s x de la nota: esto quiere decir que
e i dependiendo de la fuerza con la que
Attack se toquen 1los pads, los «clusters

suenan mas grave o mas agudo,

Hold manteniendo el tono hasta recibir

otro golpe con otra intensidad.

Y la envolvente, para poder tener
control sobre 1la duracion de 1los
samples. Hay sonidos como en el caso
del ventilador, el de los mosquitos,
0 el ruido ambiente de mi cuadra, que
son de duraciones muy largas y para

Release

¥ Polyphony

Monophonic

Polyphonic tocarlos con las baterias se hace
7 : engorroso. Por medio de la envolvente
@ Full Polyphonic se puede delimitar los segundos que

suena cada conjunto de sonidos.




0 X I M

m - d O

Grabacion de audio
Tascam_Dr_ 05

[C T

s |

Eﬂo{}@@pﬁﬁn
g —
\ Interfaz de audio

S o f twar.e SRS RN
AudioStellar ,f L L e e e L { M AUDIO_ Fast track 2
.'III IJ— Illl‘\
Computadora
Hp_OMEN_15 _
®.
=E&EB
ELE B
@
0O c¢c t a p a d
Roland_Spd_30_

Bateria electronica
Roland_ Td4aKP _



https://audiostellar.xyz/
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